
Tytu³: Tryb wyboru Miejskiej Rady M³odzie¿owej w Zielonce

Tryb wyboru Rady M³odzie¿y okre�la Statut Mlodzie¿owej Rady Miasta. 

Czynne prawo wyborcze w wyborach do Rady M³odzie¿y przys³uguje wszystkim mieszkañcom Miasta Zielonka w wieku od 14 do 21 l
at.
Bierne prawo wyborcze w wyborach do Rady M³odzie¿y przys³uguje wszystkim mieszkañcom Miasta Zielonka w wieku od 15 do 20 l
at.

Wybory s¹ bezpo�rednie i odbywaj¹ siê w g³osowaniu tajnym. Wybory przeprowadza Komisja wyborcza M³odzie¿owej Rady Miasta.
Komisja wyborcza jest organem w³a�ciwym w sprawie przygotowania, organizacji i przeprowadzenia wyborów. 2. W sk³ad Komisji Wybo
rczej wchodz¹:

trzech przedstawicieli m³odzie¿y posiadaj¹cych czynne prawo wyborcze w wyborach do Rady M³odzie¿y
pracownik Urzêdu Miasta wskazany przez Burmistrza Zielonki jako Sekretarz komisji,
radny Rady Miasta przedstawiciel komisji w³a�ciwej ds. edukacji, wskazany przez komisjê,
W przypadku zg³oszenia siê wiêcej ni¿ 3 przedstawicieli m³odzie¿y, o których mowa w ust. 2 pkt.1 odbywa siê losowani

e przeprowadzone przez osobê wskazan¹ przez Burmistrza Zielonki.
Osoba bêd¹ca cz³onkiem Komisji Wyborczej nie mo¿e startowaæ w wyborach.

Wybory do Rady M³odzie¿y zarz¹dza Burmistrz Miasta Zielonka. Wybory do Rady M³odzie¿y zarz¹dza siê nie pó�niej ni¿ na miesi¹c pr
zed up³ywem kadencji Rady M³odzie¿y.

Wybory do Rady M³odzie¿y przeprowadza Komisja wyborcza wskazuj¹c miejsca i czas zebrañ wyborczych. Miejscami wska
zanymi przez Komisjê wyborcz¹ s¹ siedziby Miejskiego Gimnazjum oraz Urzêdu Miasta Zielonka. Komisja wyborcza w ka¿dym z tych 
miejsc wyznacza termin i datê wyborów oddzielnie. Dla wa¿no�ci zebrania wyborczego wymagana jest frekwencja co najmniej 25 osób
. W przypadku braku frekwencji Komisja wyborcza wyznacza niezw³ocznie nowy termin zebrania wyborczego.

KANDYDACI

Kandydatów na cz³onków Rady M³odzie¿y mog¹ zg³aszaæ:

ko³a zainteresowañ,
samorz¹d szkolny gimnazjum,
samorz¹d szkolny szko³y ponagimnazjalnej,
organizacje zrzeszaj¹ce m³odzie¿ w wieku okre�lonym w § 23 ust.1.
kandydat mo¿e zg³aszaæ siê sam.

Kandydat na cz³onka Rady M³odzie¿y mo¿e byæ zg³oszony do Komisji wyborczej najpó�niej na 3 dni przed pierwszym terminem zebrania
wyborczego. Zg³aszaj¹c kandydata na cz³onka Rady M³odzie¿y nale¿y podaæ jego imiê i nazwisko, wiek, miejsce zamieszkania oraz nr 
dokumentu to¿samo�ci. Kandydat na cz³onka Rady M³odzie¿y musi wyraziæ pisemn¹ zgodê na kandydowanie oraz wyra¿enie zgody na 
przetwarzanie danych osobowych. W przypadku osób niepe³noletnich wymagane jest pisemne o�wiadczenie rodziców lub opie
kunów prawnych kandydata o zapewnieniu bezpiecznej drogi doj�cia i powrotu dziecka do domu w zwi¹zku z wykonywaniem man
datu radnego oraz zgodê na udzia³ w pracach Rady M³odzie¿y.

Ka¿dy kandydat na cz³onka Rady M³odzie¿y musi dostarczyæ pod rygorem skre�lenia z listy kandydatów, Komisji wyborczej listê co najmn
iej 25 osób posiadaj¹cych czynne prawo wyborcze do Rady M³odzie¿y, popieraj¹cych jego kandydaturê. Lista z podpisami powinn
a zawieraæ: imiê i nazwisko, adres, datê urodzenia, szko³ê, nr dokumentu to¿samo�ci, podpis. Fa³szowanie listy lub powtarzanie siê wpis
ów na li�cie powoduje skre�lenie z listy kandydatów. Listê z podpisami popieraj¹cymi trzeba dostarczyæ na 3 dni przed dniem wyborów
.

WYBORCY

Osoby, którym przys³uguje prawo wybierania wpisuj¹ siê do spisu wyborców na zebraniu wyborczym. Spis wyborczy zawiera imiê i nazwis
ko, adres, datê urodzenia, nr dokumentu to¿samo�ci, podpis. Spis wyborczy udostêpniany jest tylko do wgl¹du Komisji wyborczej i po za
koñczeniu g³osowania przekazywany jest do Burmistrza Miasta wraz z pozosta³ymi dokumentami. Mo¿na wzi¹æ udzia³ w g³osowa
niu tylko raz. Komisja wyborcza na podstawie spisu wyborców z przeprowadzonego g³osowania na pierwszym zebraniu wy
borczym sprawdza czy wyborca bra³ ju¿ udzia³ w g³osowaniu.



KARTY DO G£OSOWANIA

Komisja wyborcza po sporz¹dzeniu listy kandydatów na cz³onków Rady M³odzie¿y przygotowuje karty do g³osowania. Na karcie do g³os
owania wymienia siê w kolejno�ci alfabetycznej nazwiska i imiona zarejestrowanych kandydatów. Kartê do g³osowania opatruje siê pieczê
ci¹ komisji wyborczej. Na karcie do g³osowania umieszcza siê informacje o sposobie g³osowania i warunkach wa¿no�ci g³osu.

G£OSOWANIE 

W miejscu, w którym odbywa siê zebranie wyborcze Komisja wyborcza wydziela miejsce zapewniaj¹ce tajno�æ g³osowania, w liczbi
e umo¿liwiaj¹cej wyborcom swobodne z nich korzystanie. Przed rozpoczêciem g³osowania Komisja wyborcza sprawdza czy urna jest
pusta. Komisja wyborcza wydaje wyborcom karty do g³osowania po uprzednim sprawdzeniu danych i wpisaniu do spisu wyborców or
az z³o¿eniu podpisu przez wyborcê w spisie.

Z przeprowadzonego g³osowania Komisja wyborcza sporz¹dza protokó³, który powinien zawieraæ:

datê przeprowadzenia wyborów,
liczbê osób zebranych na zebraniu,
liczbê g³osów wa¿nych,
liczbê g³osów niewa¿nych
liczbê g³osów wa¿nych oddanych na poszczególnych kandydatów,
podpisy cz³onków komisji wyborczej.

Za wybranego uznaje siê kandydata, który otrzyma³ najwiêcej wa¿nie oddanych g³osów. W przypadku równej liczby g³osów oddanych n
a 2 lub wiêcej osób za wybranego uznaje siê kandydata starszego wiekiem.
Nie przys³uguje prawo wniesienia protestu, co do przeprowadzonych wyborów.
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